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Imagine um mundo sombrio, imerso em
misteriosas névoas que jamais se
dissipam. Elas o
envolvem

completamente,

seduzindo seus
sentidos, embriagando-o com vistes
aterradoras. E indtil resistir ao apelo de
brumas tio envolventes. Elas o capturam

e o arrastam para um castelo em rufnas,
onde Mortos-Vivos vagueiam pelos
escombros, ansiosos por companhia.
Podem-se ouvir os lamentos de criaturas
deformadas que se esgueiram por entre as
ldpides do cemitério abandonado. Sob a
terra, nas catacumbas iluminadas por

velas bruxuleantes, um ser maligno

separa partes de corpos dissecados em seu
laboratério macabro.
N3o tenha esperang¢a no amanhecer. Ele

nio vai diminuir seus temores.

Isso ¢ RAVENLOFT.

Parte 111

Cenarios de Mistério,
Trevas e Luz
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Nas noites malditas de
RAVENLOFT, sedutores vampiros
perambulam em busca de sangue.
Lobisomens exultam a Lua,
escravizados pela eterna maldi¢io.
Nas entranhas da terra ou nos navios-
fantasma que rondam o litoral

« escarpado, monstros construidos pela
maldade humana juram vinganga
contra seus criadores.



1
=1
L
=
(e
-~
<
6]
w
]
Vl
-
&)




CLYDE CALDWELL




Tiaie 3

Saf 93

DANA KNUTSON




FRED FIELDS

e
=)
w
=
a
=]
<
o
L
)
VI
&}




Jamais confie em sorrisos amistosos se
vierem de criaturas de RAVENLOFT. Nzo
passam de mdscaras que ocultam intenctes

monstruosas. No entanto, se tiver coragem,
procure olhé-las diretamente nos olhos:
vocé descobrird a esséncia da loucura.
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Nos arredores do cemitério, o luar desperta
antigas maldi¢oes. O grito d4 lugar ao
gemido profano... e a noite fica ainda menos
segura. O terror agora vive dentro de voce,
como uma sombra negra a seguir-lhe os
passos. A neblina arrebata-o tio
profundamente que penetra em sua pele fria,
enregelada. Voce foi seduzido. Agora e para
sempre, vocé é parte de RAVENLOFT.

ROBH RUPPEL
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Este é um mundo impiedoso e brutal, onde
a vontade prépria é oprimida pela
necessidade de sobrevivéncia, pela
crueldade da cobicae o

alcance do mal.

Um mundo, cuja paisagem é chamuscada
por um sol negro, e a vitalidade da terra foi
esgotada pelos anos de desperdicio e
corrupgio. Onde o combate de gladiadores
é um acontecimento didrio, assim como
uma metéfora para a vida de todo homem
que 14 habita. E onde todas as chances

estdo contra

vocé. Assim -
¢DARK 3
SUN, a =

terra do mundo de Athas.

Campaign

Deixe de lado toda a magia e esplendor dos
conhecidos Mundos de Fantasia: vocé estd
em DARK SUN.
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BROM

Dragdes sao antigos Reis-
feiticeiros, corrompidos e
rancorosos, que hd muito
perderam sua humanidade.
Andes sdo bravos e valorosos
guerreiros, seja na arena,

seja nos becos escuros

das cidades... e a

magia é o poder que
transformou um mundo fértil e
verdejante em dunas acoitadas
pelo calor.

Uma terra onde tempestades
arcanas irrompem,
incontrol4veis, e saqueadores
vagam livres pela paisagem seca
e amarelada.
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Agora o ambiente desolado ficou para trés.

Prepare-se para penetrar num cendrio
diferente, repleto de luz e cores, brilho e
exotismo, em um mundo que nos remete

diretamente ao fascinio

das Noites Arabes.

Salam! - diz o vendedor de bugigangas,
oferecendo-lhe uma misteriosa

lAmpada fosca.

Seja bem-vindo ao mundo de

AL-QADIM, o mundo das aventuras drabes, a
Terra do
Destino e a

cidade dos

Prazeres,

Campaign

Ossos e Assassinos.
Sherazade contou ao sultdo mil e uma
histérias sobre sheiks, vizires e belas princesas,
sobre jornadas pelo deserto, odsis encantados
e haréns repletos de belas mulheres, cuja pele
¢ tdo clara quanto as areias do deserto. Esse é
o cendrio de AL-QADIM, onde muitas

histérias existem para serem contadas.

FRED FIELDS
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O deserto & um local tdo vasto
que encerra um labirinto em
sua prépria extensdo. F nesse
labirinto de areia e calor que

se encontram valiosos tesouros

escondidos, protegidos por
poderosos Djin, génios que
pertencem ao plano
elemental do ar.

JEFF EASLEY
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PHILLIP BABB

Visite as dguas das Viagens

Douradas, mas cuidado com os
piratas e com 0s muitos

perigos que rondam as
profundezas.

Encontre assassinos, faquires e
magos Sha'ir, que possuem

: génios como mascotes.
Esses sdo alguns dos

personagens envolventes que
habitam AL-QADIM,

um mundo de mistérios

e encantamentos.
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labmnto subterrdneo conduz as entranhas da terra.
Vocé, heréi destemido, enfrenta magos poderosos

monstros e vildes, que a escuriddo oculta. Mas nenhum perigo
o atemoriza, nem o faz recuar. Seu objetivo: desvendar mistérios,
conquistar tesouros e ser recompensado com o maior dos
prémios: viver uma grande aventura.”

Venha para

Mundos

aMagla

Edicdo 1

Descubra o que é RPG e viaje
por cendrios de aventura,
passando por masmorras e
enfrentando dragdes até
chegar ao mundo medieval
de GREYHAWK™ .

Edicdo 3

Esqueca tudo o que vocé
entencde por fantasia. Os
dragdes e feiticeiros dao lugar
aos terrores da noite em
Ravenloft, a violéncia no
desértico DARK SUN™ e as
areias encantadas das mil e
uma noites de AL-QADIM™.

TM indica marcas
registradas de TSR, Inc.
LEEL © 1994,1995 TSR, Inc.
7 Todos os direitos
reservados.

Edicao 2

Castelos feudais, valentes
guefreiros e magos
misteriosos. Prepare-se para
as surpresas que o aguardam
nos mundos fantasticos de
FORGOTTEN REALMS™,
DRAGONLANCE™ E
MYSTARA™.,

Edicdo 4

Nem tudo sdo lendas nos
Mundos da Magia. Algumas
respostas podem ndo estar no
passado, mas muito além.
QOutras dimensdes, naves
espaciais e robds assassinos
estao em GAMMA

WORLD™, SPELLJAMMER™

e PLANESCAPE™.
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